Handleiding Bridge Sparringpartner versie 3

Bridgende computersé Het moet niet
toch zijn ze er. In soorten en maten. Maar er zijn er maar

weinig gratis en zonder poespas, zoals Bridge Sparringpartner.

Het ontwikkelen van dit programma heeft jaren gekost en het
verbeteren er van kan nog jaren duren. Maar het werkt nu fijn.

Mensen winnen het van de computer in creativiteit. Computers

winnen het in het tellen en het precies onthouden welke

kaarten gespeeld zijn.
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Installatie van het programma.

Op www.bridge -sparringpartn er zijn er 3 downloads
beschikbaar:

1 Deze handleiding

1 SparringPartnerSetup.exe

1 SparringpartnerUpdate.exe
Opmerking: Dit programma is niet geschikt voor tablet of
mobieltje.
Na downloaden komen deze b  estanden, standaard, in uw map
downloads. Dit soort  besta nden zijn gevoelig voor infectie met
kwaadaardige software. Vandaar dat er bij het uitvoeren van
installatiebestanden die eindigen op .exe altijd een
waarschuwing komt. Sommige anti Vvirus programmads
blokkeren zelfs dergelijke bestanden. Dat is erg ruw omda t het
dan erg moeilijk wordt om een programma te installeren. Zelfs
als dat programma 100% schoon is.
De meest voorkomende  melding ziet er zo uit:

Uw pc wordt beschermd

De achtergrondkleur kan
Met Microsoft Defender SmartScreen is voorkomen dat een onbekende app is Ook blauw Z|J n.

ae;;z:ritr.]f,‘;itﬁ l::\i/eoeren van deze app kan een risico voor uw pc vormen. Kl | k 0 p ﬁ M eer | n f 0
Er verschijnteen 2  ° knop

AToch wuintovoe&ra k op

die knop en de installatie

verloopt verder normaal.

Zet een vinkje bij

pictogram op bureaublad

plaatsen op €én van de

schermpjes. Als die 2e

knop niet verschijnt,

moet u de rechterrand

van dit scherm naar

rechts verslepen.
Installeer op dezelfd e manier SparringpartnerUpdate.exe.


http://www.bridge-sparringpartner/

Updates.

Zelf vind ik nog steeds foutjes of word geattendeerd op foutjes
door gebruikers. Met het laatste ben ik erg blij. Als u
opmerkingen hebt, vermeld dan uw opmerking, maar ook
serienummer 1 speltype T spelnum mer en zo mogelijk een
screenshot van de instellingen en systeemkaart . Stuur een
mailtje naar bridgesparringpartner@gmail.com

Het regelmatig kijken of er updates zijn heeft echt zin.

Bij het uitvoeren  van de update worden al uw gegevens
bewaard.

Bureaublad pictogram.

Tijdens de installatie hebt u kunnen aangeven dat er een
pictogram op uw bureaublad geplaatst wordt.

Rechtsklik op dat pictogram

Klik op eigenschappen (geheel onderaan)

Klik op Ander pict ogram

Klik op bladeren

Klik op C:

Dubbelklik op sparringpartner

Klik op sparringpartner.ico

Klik op Openen

Klik op OK

Klik op Toepassen

(Klik in het administratorscherm op Doorgaan )als daar om
gevraagd wordt

1 Klik op OK
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Gebruik van het programma.

U laat de computer een serie van 16 spellen ontwerpen en
spelen.

Dan speelt u dezelfde serie.

Na 16 spellen (of tussendoor) kunt u de eindstand of
tussenstand bekijken. Na het 16 ® spel wordt uw score
opgeslagen en bijgewerkt en  kunt u uw niveau bekijken. Dat
niv eau loopt van beginner tot wereldklasse.


mailto:bridgesparringpartner@gmail.com

Gedetailleerd.

Startmenu

mm Zelf spellen ontwerpen
Instellingen Systeemkaart

Jan speelt Computer speelt hele serie

Als u het programma start, verschijnt het startmenu.

Als het de eerste keer is dat u dit ziet zal op de 3 ® rij niet Jan

staan, maar fANaaml oosoO. Dat kéa&aat omdat
uw n aam nog ontbreekt. Uw computerpartner in No  ord wil

graag dezelfde conventi es gebruiken als u. Dus  klik op de knop
RnSysteemkaarto en vul di e in. Il n i eder
iets anders staan dan  Naamloos. Deze handeling is eenmalig

maar op ieder moment kunt u wijzigingen aanbrengen.

Bij Al nstellingeno keraanuwpersoerlijkeeen en e
wensen aanpassen: met open kaarten spelen i snelheid van

het bieden/spelen T in of uitzoomen . Ook kunt u er voor

kiezen de leider te zijn als eigenlij k uw partn er, Noor d, zou

moeten spelen. In dat geval is de uitkomst rechts van u.

Als de computer de serie speelt, gaat dat op topsnelheid. Maar

ook dat kuntu  regelen.



Nieuwe serie ontwerpen

Maak Uw keuze

Willekeurige verdeling 20 of meer punten
1SA opening (15-17)
2SA opening (20-22) Multi zwakke ¥ of &
Multi sterke & of ¢
Sterke 2 (v 4) Multi 20 punten 444 1
2 Klaveren (sterkste opening) Terug naar STARTscherm

Serienummer: 206
Speltype: 1SA opening (15-17)

18.39 % van de gegenereerde spellen voldeed aan dit criterium

Willekeurige verdeling: geen enkele ingreep in het delen.
1SA op ening: 15-17 punten geen renonce of singleton
hoogstens €én doubleton . Niet 2 ongedekte

kleuren.
2SA opening : 20 T 22 punten zie verder 1SA
1 inkleur :12 -19 punten (12 punten ?, dan 5+ kaart

of 2+ 4 -kaarten )
Sterke 2 DIF : 20-22 punten 5+ kaart of 8-9 slagen
1° rebid kleur herhalen = 8 slagen
1° rebid iets anders =20  -22 + 5kaart
2l 23+ punten  of sterk 2 kleurenspel
2 kleuren spel = 2 5+ kaarten 16+ punten
weinig punten in de 2 overblijvende kleuren.
20+ punten : Geen andere voorwaarde
Zwakke 2 D/iZF [DZ 8-11 punten 6+kaart
Multi Zwakke 2 DiZ: 8-11 punten 6+kaart

Multi Sterke ! /[D76+ kaart en 8 slagen  of
5+kaart 20 -22 punten
Multi 20 -22 punten 4441 of 5440 verdeling.
Als 5440 dan 5kaart in een lage Kkleur
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Computer speelt hele serie

Voordat u zelf de spellen gaat spelen moet de computer dat al

gedaan hebben. Anders is er geen vergelijking mogelijk.

De computer speelt dat standaard met hoge snelheid. Kijken

hoe hij speelt is met deze snelheid niet te volgen. En ook niet

de bedoeling. Bi | Al nstellingeno kunt wu dat |
Er spelen nu dus 4 computers tegen en met elkaar. Resultaten

worden bewaard.

U speelt
Klik op ?7?7?7? speelt. ??? is de door u ingevoerde naam op uw
systeemkaart. Al s daar fndleclteelstops o st ac

uwiilsysteemkaarto een naam opgeven voor
Vooral de eerste paar spellen van serie 1 moet u gebruiken om
de instellingen aan te passen aan uw persoonlijke voorkeur.

Zelf spellen ontwerpen

Spelnummer?
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Selecteer achtereenvolgens de
Noord- Oost- Zuid- en West-kaarten.

s> e

rvm

Speciaal gedeelte voor bridgedocenten. A Is de computer wordt
aangesloten op een beamer of groot 2 ¢ scherm dan kunt u zelf
ontworpen spellen tonen . Vrij eenvoudig:

- Ontwerp nieuwe serie ( willekeurig gaat het snelst)

- KIl'ik op Azelf spellen ontwerpeno

- Klik op spelnummer 1

- Klik achtereenvolgens op de Noord, Oost, Zuid en

Westkaarten

- KIl'i k opnieuw op fAnzelf spellen ontwe

- Klik op spelnummer 2

- Enz 16 is maximum.

- Computer speelt hele serie

Bovenstaande kunt u thuis doen.

Bij de les zou ik kiezen voor snelheid langzaam en
volgende slag bij muisklik. O pen kaarten ?

Terug naar vorige slag(en) is te moeilijk programmeren
voor mij. Opnieuw bieden en/of spelen kan wel.



Overzicht

overzicht
Computer

Spelnr | leider |contr |result NZscore|] NZscore contr| result| leider

computer . - Jan

-Dhr Oost [ [ [ [ [ Dhr Oost

Mijn Partner Mijn Partner

-computer [ [ [ [ [ [ Dhr Oost

.Mijn Partner [ N [ [ [ [ [ Dhr Oost

[ Mijn Partner [ [ [ [ [ [ Mijn Partner.
AMijn Partner [ [ [ [ [ [ Mijn Pannerr
[ Mijn Partner [ 2 [ [ [ [ [ Mijn Partner.
[ Mijn Partner [ [ [ [ [ [ Mijn Partnerr
| computer | | | | | | Dhr Oost |

computer Jan

Terug naar Startmenu

Een tabel die de resultate  n toont van de door u gespeelde
spellen en de bijb ehorende resultaten van de computer
Groen=uw on. Rood= u verloor. Geel = gelijkspel.

Uitslag

TUSSENSTAND (parentelling) TUSSENS TAN D (butlertelling)

1.Jan 13 punten 59.1% 1. Jan 18 Matchpoints

2. computer 9 punten 40.9% 2. computer 8 Matchpoints
( 11 spelien) ( 11 spellen)

Op ieder moment kunt u de tussenstand (minder dan 16
gespeelde spellen) of de eindstand (16 spellen) bekijken.
Twee verschillende scoringsmethoden
- MP (Match Points) (parentelling ook in percentage)
- IMP (International Match Points) zoals bij viertallen
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- Uw niveau

Na iedere serie wordt uw score verwerkt in een gemiddeld
percentage. Het percentage wordt vertaald naar een niveau,
dat begint met beginner en eindigt met wereldklasse.

(Gewoon arbitrair, v erzonnen door mij zelf).

Ik heb b ij mij zelf een stijgende lijn gezien. Natuurlijk door het
sparren J

Bieden.

Deze afbeelding is met open kaarten, maar met dichte kaarten

kan ook (instellingen). Rechts boven een tabel waarin staat wat
u beloofde metu w bod. Na 3x pas kunt u kiezen: volgende spel

i opnieuw bieden T spelen. Met opnieuw bieden wordt er niets
opgeslagen.



